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Konigrufen - Fortgeschrittene 2

Dieses Skriptum wendet sich an Tarockspieler mit langjahriger und
intensiver Spielpraxis, die ihre Kenntnisse und Strategien abrunden und
um einige Varianten erweitern wollen. Das Seminar bietet die
Uberpriifung bisheriger Spielstrategien, alternative Zugange und
Uberlegungen sowie einige innovative Spielzige.

Ziel ist es, bisherige Vorgehensweisen zu hinterfragen, neue Ansatze
kennen zu lernen, mehr Sicherheit beim variantenreichen Ausreizen der
Karten zu bekommen. Kurz: Mehr Lust am kalkulierten Risiko!

Wesentliche Fragen sind:

Trau ich mir mit drei Tarock und guter Farbkarte einen Dreier spielen?
Wie spiele ich beim riskanten Piccolo ouvert aus?

Besser-Rufer — ein zuséatzliches Vogerl durch den Partner?

Wie spiele ich mich beim Farben-Solo nach hinten?

Soll ich beim Dreier auch den Kakadu ansagen?

Ein Besser-Rufer mit funf Tarock? — Vierfarber!

Das Skriptum ist die schriftliche Unterlage fur das Seminar ,Konigrufen —
Fortgeschrittene 2“. Es basiert auf den oberdsterreichischen
Tarockregeln — Konigrufen (www.tarockcup.at). Es versteht sich als
Arbeitsunterlage. Daher sind im Text mehrfach FreirAume fur personliche
Notizen vorgesehen.

Wir bedanken uns sehr herzlich bei Herrn Mag. Dieter Strehl und der
Firma Ferd. Piatnik & S6hne flr die Erlaubnis, Bilder ihrer Spielkarten zu
verwenden.

Aus Grinden der leichteren Lesbarkeit verwenden wir im Skriptum
immer nur die méannliche Form. Naturlich sind wir uns der Bedeutung
und des Wertes der Damen sehr bewusst.

Fur ganz besonders Interessierte empfehlen wir Wolfgang Mayr — Robert
Sedlazcek, Die Strategie des Tarockspiels, edition atelier.

Team der Linzer Tarock Akademie
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Ziel des Seminars

» Genusstarock: Spald am guten Tarockspiel
+ Selbst-Uberprufung der bisherigen Praxis
» Theorie, Praxisbeispiele, Diskussion

« Ein paar neue Varianten

« Bauchgefunhl



Was spiele ich?

Notizen:

Besser-Rufer?!

Notizen:
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Was spiele ich?!




Allgemeines 1

Lizitation

Die 3 Phasen des Spiels:
Spielbeginn — Mittelstlick - Spielende



Allgemeines 2

Von Starken und Schwachen



Notizen:

Tempo 2
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Die hohe Kunst
des Kontra

wann schielRen

Erlaubte Signale
- Sprich mit mir!

Ich bin stark



Besser-Rufer

welche Karte brauche ich
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Besser-Rufer

Notizen:

Besser-Rufer

Notizen:

Notizen:
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Besser-Rufer

Notizen:
Notizen:
Notizen
Notizen:
L) y
NG
@’ 7 2P
*® \'\I‘ ip& \\.‘ :‘p
* % T e *
. "_:_";F"‘ A\ . B | s e st ssstssns nesessass sessse sessssssssusssssresesane ensssasesesene
“'i‘-\ > & -
& ‘v\»ﬁ' § ............................................................................................................
‘ %
) | ‘*\\‘“ 7/// . 7
x\?/, T L L LT T e P PP P PP PP PP PEPPPPEPPOPRRPPPRIN
Za. /

12



Drei Vogerl?!

Notizen:

Notizen:

Notizen:

Notizen:
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Kochrezept zum
Vogerlspiel

e Tarock zahlen, Vogerl beachten (eigene, fremde)
e Farbenspiel besonders beachten
wer sticht was? (nicht)
e Gemeinsame Vogerl:
mit Augenmal} tarockieren
jeweiliger Partner kommt eins vor dem geplanten Partner-Vogerl in
Stich, spielt eine Farbe die der andere sticht,

Alternative: Partner kann unterstehen

Vogerlspiel
Gegenspiel

« Vogerl verhindern, indem

Gegner in Tarock lang wird
Spieler in Tarock kurz wird
Partner in Tarock lang (gemacht) wird

Gegner dem Spieler in die Farbe spielt
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Dreier/
Sechser-Dreier

welche Karte brauche ich

15



Sechser/Dreier

Notizen:

Notizen:

Notizen:
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Farben-Spiele

Grundregeln

Kochrezept zu den
Farben-Spielen

e valatsicher spielen
e Herunterschlagen

e Farbe stark spielen

e Zuruckspielen

e Nicht:
blanken Konig spielen
Gabel aufmachen

e Gegenspiel ist ganz parallel
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Farben-Solo

Notizen:

Notizen:
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Farben-Solo 1

Notizen:
Notizen:
Notizen:
Farben-Dreier
Wie spielen?
Notizen:
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Bettler/Piccolo ouvert

welche Karte brauche ich

Kochrezept zu
Bettler/Piccolo ouvert
» eine Farbe fehlt
» eine Farbe nur einmal
+ Farbkarte hochspielen
« Tarock hochspielen

» abtarockieren, Pause machen!
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Bettler ouvert
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Piccolo ouvert
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Bettler ouvert
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Notizen:

Notizen:

Notizen:

Notizen:
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